
FANTÔMES!Fantômes! a �et�e invent�e par Alex Randolph et se joue sur un plateau 6� 6 
ontenant une sortie dans 
haque
oin. Chaque joueur poss�ede huit fantômes, quatre bons et quatre mauvais et il sait les re
onnaitre, mais sonadversaire lui ne peut pas les di��eren
ier. Les fantômes se d�epla
ent d'une 
ase horizontalement ou verti
alement(pas en diagonale), et 
apturent en se d�epla�
ant sur une 
ase o

up�ee par un fantôme ennemi.Vous 
ommen
ez par pla
er vos fantômes au 
entre de vos deux rang�ees de d�epart (
ases ave
 un point) dansl'ordre que vous d�esirez, et vous pouvez gagner de 3 mani�eres: (a) en 
apturant tous les bons fantômes adverses,(b) en vous faisant 
apturer tous vos mauvais fantômes ou (
) en d�epla
ant un de vos bons fantômes sur une dessorties du 
ôt�e oppos�e du plateau (les mauvais fantômes ne peuvent pas sortir).




